г. Ейск

Об организации и проведении открытой районной 

военно-патриотической игры «Вьюга-2015», посвященной 70-летию Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов 

Во исполнение постановления администрации муниципального образования Ейский район от 13 января 2015 года № 7 «О принятии муниципальной программы «Молодежь Ейского района» и распоряжения администрации муниципального образования Ейский район от 26 декабря 2014 года № 474-р «О проведении месячника оборонно-массовой и военно-патриотической работы в муниципальном образовании Ейский район», в целях стимулирования молодежи и молодежных организаций к участию в районных мероприятиях и решения задач по военно-патриотическому воспитанию и допризывной подготовки молодёжи в Ейском районе п р и к а з ы в а ю: 

1. Организовать и провести 7 февраля 2015 года на территории полигона войсковой части № 33859 (с. Воронцовка, Кухаривское сельское поселение Ейского района) открытую районную военно-патриотическую игру «Вьюга-2015», посвященную 70-летию Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов, согласно положению (приложение).

2.  Контроль за выполнением настоящего приказа оставляю за собой.

3.  Приказ вступает в силу со дня его подписания.

Начальник управления                                                                          И.С. Калинин
                                                                            ПРИЛОЖЕНИЕ                                         

                                                                             УТВЕРЖДЕНО

приказом начальника     управления по делам молодежи администрации муниципального образования Ейский район

от_____________№_____________

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении открытой районной военно-патриотической игры «Вьюга-2015», посвященной 70-летию Победы 
в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов 

1. Цели и задачи

Районная военно-патриотическая игра «Вьюга-2015», посвященная                       70-летию Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов,                          (далее – Игра)  проводится управлением по делам молодежи администрации муниципального образования Ейский район в рамках месячника оборонно-массовой и военно-патриотической работы.

Цели игры:

воспитание чувства патриотизма, товарищества, коллективизма,       взаимопомощи и стремления к победе;

воспитание духовных и волевых качеств, необходимых для развития полноценного гражданина российского общества, достойного защитника Отечества;

развитие у молодежи любознательности, смелости, решительности;


совершенствование физических качеств, укрепление здоровья путем военно-спортивных игр и соревнований;

формирование положительного отношения к службе в армии;

пропаганда  здорового  образа  жизни.

Задачи игры:

закрепление навыков сборки и разборки макета автомата с магазином и навыков стрельбы из пневматического оружия (винтовка, пистолет); 

организация свободного времени и занятости подростков, противодействие втягиванию подростков в преступные группировки, ограждения от влияния улицы;

закрепление знаний и навыков у молодежи по курсу ОБЖ, развитие физических качеств: выносливости, быстроты, силы, меткости, ловкости и психологических качеств: мышления, памяти, внимания;

проведение военно-спортивных соревнований и игр.
2. Время и место проведения

Игра проводится на базе в/ч № 33859 (полигон) Ейский район                    п. Воронцовка, Кухаривское сельское поселение 7 февраля 2015 года:
9.30 – заезд и регистрация команд;

10.30 – общее построение;

10.35 – парад команд и открытие игры;

с 10.45 до 13.30 – прохождение станций – заданий участниками игры;

с 13.30 до 15.30 – обед (полевая кухня);

15.30 – подведение итогов и награждение;

16.00 – закрытие игры, организованный отъезд. 

3. Руководство соревнованием

Общее руководство проведением Игры осуществляется управлением по делам молодежи администрации муниципального образования Ейский район. Непосредственно руководство по проведению Игры возлагается на рабочую группу, утвержденную распоряжением администрации муниципального образования Ейский район. 

4. Участники соревнований

Игра проводится среди молодежи 14-17 лет. Состав команды: 8 человек       (6 юношей и 2 девушки). К Игре допускаются участники, внесенные в именную заявку и имеющие допуск врача. Каждый участник и руководитель команды должен иметь при себе копию паспорта.  Участники, внесенные в именную заявку и не имеющие при себе перечисленные выше документы, к Игре не допускаются. Одежда участников команд – военно-полевая, теплая (поясница закрыта, теплая куртка и штаны), обувь теплая на меху, у каждого из участников должны быть шарф, шапка, перчатки или варежки. 
Организацию судейства на станциях-заданиях обеспечивают члены молодежного Совета при главе муниципального образования Ейский район и волонтеры Ейского района.


Предполагаемое количество участников Игры – 300 человек.   
5. Условия проведения и определение победителей

Игра проводится на 16-ти станциях-заданиях.

На каждой станции обозначен род деятельности. Каждой команде на торжественном построении раздаются пакеты, в которых находятся: маршрутные листы с указанием порядка прохождения станций, лист для записи результатов команд, информация по станциям-заданиям.

Игра стартует с запуском сигнальной ракеты. Только после старта Игры команда должна открыть пакет и приступить к прохождению станций-заданий.  

Команда должна строго следовать маршруту, указанному в маршрутном листе. Запрещается прохождение станции, если не пройдены предыдущие станции.  По итогам всей Игры рабочей группой определяется три призера. Каждая секунда равна одному баллу. Побеждает команда, набравшая наименьшее количество баллов. 

Конкурс «Солдатская каша» оценивается отдельно. 

За нарушение дисциплины, культуры поведения и правил прохождения станций-заданий команде могут начисляться штрафные баллы. Также рабочей группой в общий зачет команды будет оцениваться:

внешний вид; 

наличие командной символики;

табличка с названием команды.

На территории полигона курение, распитие алкогольных и энергетических напитков строго запрещено. 

Команда, участники которой будут замечены в курении, распитии алкогольных и энергетических напитков, дисквалифицируется.

Любые споры, претензии по проведению игры, судейству, подведению итогов и т. д. принимаются в письменном виде за день до проведения игры. Присутствие команды на Игре является согласием с данным положением.

Право изменения порядка и условия проведения конкурсов остается за организаторами.

Управлением по делам молодежи администрации муниципального образования Ейский район будет организовано горячее питание участников районной военно-патриотической игры «Вьюга-2015», также в период проведения Игры предусмотрено обеспечение участников горячим чаем.

Проезд участников к месту проведения районной военно-патриотической игры «Вьюга-2015» и обратно осуществляется за счет направляющей стороны.

6. Общий перечень станций-заданий 

1. «Солдатская каша» - каждая команда привозит с собой термос с приготовленной кашей. Перед началом Игры ответственный за кашу сдает ее судейской коллегии. По итогам конкурса каждой команде присуждается определенное количество баллов. Критериями оценки являются: форма подачи каши и ее вкусовые свойства. Каши, поданные не в соответствии с данным положением, к участию к конкурсу не допускаются.

2. «Оружейная» - разборка и сборка автомата на время. Снаряжение магазина 30 патронами. Участвуют 4 человека от команды: 2 юноши и                      2 девушки). Юноша выполняет разборку, а девушка — сборку. 

Порядок разборки (дульный тормоз - компенсатор не отсоединять, касание деталей при раскладке не допускается): 

1) отделить магазин, после этого проверить, нет ли патрона в патроннике (снять автомат с предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить рукоятку, спустить курок с боевого взвода, при положении автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола); 

2) вынуть пенал с принадлежностью;

3) отделить шомпол;

4) отделить крышку ствольной коробки;

5) отделить возвратный механизм;

6) отделить затворную раму с затвором;

7) отделить затвор от затворной рамы;

8) отделить газовую трубку со ствольной накладкой. 

Сборка осуществляется в обратном порядке. 

Для подведения итогов фиксируется время каждого участника. Отсчет времени первому участнику (юноше) начинается с момента касания им макета ММГ. Отсчет времени у второго участника (девушки) начинается с момента касания им любой детали макета ММГ. 

Возможные ошибки, за которые участнику назначается штраф – 3 сек.: 

1) нарушена последовательность разборки или сборки;

2) выполнение норматива не завершено. 

Снаряжение магазина: патроны (учебные) лежат россыпью. Первому участнику (девушка) снарядить в магазин 15 патронов. Второй участник (юноша) доснаряжает в магазин еще 15 патронов.

Для подведения итогов фиксируется время каждого участника.

Отсчет времени участникам начинается с момента касания ими магазина или патрона.

3. «Медсестра» - участвуют две команды. С каждой команды: одна девушка (медсестра), двое юношей (носильщики), один юноша (раненый) из противоположной команды. 

Инвентарь: носилки – 2 шт. + 1 шт. запасная, накидка для медсестры – 2 шт., фишки для разметки – 10 шт.

В пакете у каждой команды находится записка о характере травмы у «раненого». По отмашке инструктора на станции медсестра должна перевязать его на поврежденной части «раненого», который изображает заданное боевое ранение. При выполнении задания необходимо использовать весь бинт и, завершая, завязать его. После оказания помощи два носильщика должны перевезти раненого на носилках к «госпиталю» по размеченной территории, соблюдая маршрут. Медсестра должна бежать рядом, держась за носилки. По прибытию последнего участника в «госпиталь» фиксируется время. 

Максимальное время прохождения станции – 5 минут. 

В случае неправильного выполнения задания, либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут.

4.  «Боец спецназа» - участвует две команды. С каждой команды один человек (юноша). 
Инвентарь: каска, бронежилет.

Участник надевает бронежилет и каску. В этом снаряжении участник по отмашке инструктора на станции пробегает 100 м дистанции, на финише время фиксируется. Итоговое количество баллов в данном конкурсе получается путем умножения времени, затраченного на прохождение дистанции на                коэффициент K=4.  

5. «Лыжню» -  участвуют две команды. С каждой команды по 4 человека.

Инвентарь: лыжи 4-х местные — 2 пары, фишки для разметки – 10 шт.

По отмашке судьи с линии старта обе команды из 4-х человек на специальных лыжах начинают движение к финишу по дистанции. На финише время фиксируется. Время фиксируется тогда, когда лыжи будут полностью за линией финиша.    

Максимальное время прохождения станции – 5 минут. 

В случае неправильного выполнения задания, либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут. 

6. «Диверсант» - участвует вся команда. 

Инвентарь: автомобиль,  каски – 8 шт., палатка, головоломка-пазл, 

фишки для разметки – 10 шт.

По отмашке инструктора на станции две девушки из команды садятся в автомобиль (остальные толкают транспортное средство) и движутся к «месту диверсии». По приезду к «месту диверсии» девушки выходят из машины, заходят в палатку, где собирают головоломку-пазл, после чего садятся в машину и движутся на финиш, где фиксируется время. 

Максимальное время на прохождение станции - 5 минут.

В случае неправильного выполнения задания, подсказок со стороны других участников команды, либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут.

7. «Стрелковая эстафета» - участвует вся команда. 

Инвентарь: пневматическая винтовка – 1 шт., деревянные кубики – 8 шт.,  пневматический пистолет – 1 шт.
На данной станции разрешается использование личной пневматической винтовки и пистолета, калибром 4,5 мм Использование газобалонного пневматического оружия не допускается.

Первый участник команды по отмашке инструктора на станции пробегает дистанцию (25 м) до «огневого рубежа», делает прицельный выстрел из пневматической винтовки по деревянному кубику, после чего возвращается на линию старта и передает эстафету (касание рукой любой части тела) следующему участнику.

Второй участник команды по отмашке инструктора на станции пробегает дистанцию (25 м) до «огневого рубежа», делает прицельный выстрел из пневматического пистолета по деревянному кубику, после чего возвращается на линию старта и передает эстафету (касание рукой любой части тела) следующему участнику.

Третий, пятый и седьмой участники выполняют бег и стрельбу из пневматической винтовки. 

Четвертый, шестой и восьмой участники выполняют бег и стрельбу из пневматического пистолета.

За каждое непопадание в цель (не сбитый  кубик) к общему времени команды добавляется 30 сек.

По окончании эстафеты фиксируется общее время ее прохождения, к которому добавляются штрафные секунды (если имеются).

Перезарядку винтовки и пистолета выполняет руководитель команды.

8. «Боевой листок» - участвуют 2 команды. С каждой команды по одному человеку.
На станции-задании расположен стенд с фотографиями маршалов ВОВ, городов-героев, оружия времен ВОВ, орденов и медалей ВОВ и современной России. На столе у инструктора находятся карточки с фамилией маршала, названием города, ордена или медали, оружия.   

По отмашке инструктора на станции один из участников конкурса (первый по жеребьевке) берет любую карточку со стола и прикрепляет к фотографии, соответствующей названию, фиксирует время. Следом второй участник конкурса берет карточку и прикрепляет к фотографии соответствующей названию, фиксирует время. Всего на стенде расположено 20 фотографий (по 5 в каждой категории). Каждому их участников конкурса предстоит вытащить по 5 карточек. За каждый неправильный ответ команде начисляется 30 штрафных баллов.  
Максимальное время на прохождение станции - 5 минут.

В случае неправильного выполнения задания, подсказок со стороны других участников команды, либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут.

9.  «Сапер» - участвует 1 человек от команды.

У инструктора на станции находятся запечатанные конверты, с вложенной в них изображенной схемой разминирования условного объекта.

Инструктор распечатывает конверт (согласно номеру команды) и передает схему разминирования условного объекта одному участнику команды, который будет проходить станцию. Участник изучает схему разминирования условного объекта в течение 30 секунд и отдает схему инструктору на станции, затем подходит к столу, на котором расположены условные знаки в количестве 30 штук (спичечные коробки, с наклеенными цветовыми знаками и рисунками). Начинается отсчет времени. 

Из данных условных знаков необходимо выложить схему разминирования условного объекта (в точности по форме, цвету и очередности размещения условных знаков повторить схему, изображенную на листе задания).

Участник, собрав заданную схему разминирования условного объекта, поднимает руку и произносит слово: «готово». Инструктором на станции  фиксируется время. После остановки времени запрещаются любые поправки и изменения в схеме.

Максимальное время прохождения станции – 3 минуты. 

В случае неправильного выполнения задания, подсказок со стороны других участников команды, либо превышения лимита времени команде присуждается 3 минуты.

10. «Фуражир» - участвует вся команда.

Инвентарь:  фишки для разметки – 10 шт., рюкзак — 2 шт., бутылка с водой 5 л. - 2 шт., бутылка с водой 1,5 л. - 7шт., коврик туристический — 2 шт.

На старте 7 участников команды получают по бутылке с водой 1,5 л., а один из участников («фуражир») - рюкзак, в котором находится бутылка с водой 5 л. По отмашке инструктора на станции команда начинает двигаться по дистанции, держа в руках груз, а «фуражир» с рюкзаком за плечами. На первой точке один из участников команды кладет бутылку с водой в рюкзак к «фуражиру», после чего команда двигается дальше, а участник, оставивший груз, остается возле точки. На следующей точке второй участник команды также кладет «фуражиру» бутылку в рюкзак, команда продолжает движение, а участник остается без груза возле точки. Далее так поступают все участники команды, каждый возле своей точки. На крайней точке, куда добежал только один «фуражир», ему необходимо переложить все 1,5-литровые бутылки в другой рюкзак, при этом 5-литровая бутылка остается на месте, и уже с другим рюкзаком за плечами «фуражир» движется в обратном направлении, по пути собирая на каждой точке участника и отдавая ему 1,5-литровую бутылку. На финиш приходит вся команда, в руке у каждого участника, не считая «фуражира» должна быть 1,5-литровая бутылка. Время фиксируется по приходу на финиш последнего участника команды.

Максимальное время прохождения станции – 7 минут.

В случае неправильного выполнения задания, либо превышения лимита времени команде присуждается 7 минут.

11. «Гренадер» - участвует один человек из команды (самый высокий).

Инвентарь: импровизированная полоса препятствий — 1 шт., граната учебная или заменяющий ее мяч — 3 шт.

На старте находятся 3 гранаты. По отмашке инструктора на станции участник конкурса (самый высокий член команды) берет одну гранату и движется по импровизированной полосе препятствий, правильно проходя все препятствия, до линии броска. С линии броска «гренадер» осуществляет бросок гранаты в цель, находящуюся на расстоянии от 10 м. (по усмотрению организаторов). При попадании в цель участник бегом возвращается к команде, не проходя полосу препятствий, на финише время фиксируется.

При непопадании участник возвращается бегом на старт, не проходя полосу препятствий, берет вторую гранату и через полосу препятствий движется к линии броска, при попадании возвращается на старт, время фиксируется. При непопадании «гренадер» использует точно также третью гранату.

Если участник конкурса ни одной гранатой не попал в цель, то к времени прохождении добавляются 30 штрафных секунд.

Максимальное время прохождения станции – 5 минут. 

В случае неправильного выполнения задания, либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут.

12. «Минное поле» - участвует один человек из команды.

Инвентарь: мина учебная — 6 шт., миноискатель - 1 шт.

На данной станции один из участников команды получает миноискатель и проверяет его на исправность (учебная мина находится на старте). По отмашке инструктора участник команды с миноискателем начинает движение от старта к финишу по размеченному коридору. В данном коридоре закопаны  учебные мины в количестве 5 штук в произвольном порядке. Участнику с миноискателем необходимо найти все мины, пометить их карточками и добраться до финиша, не наступив на мину. Время фиксируется при пересечении участником линии финиша. 

В случае, если участник наступил на мину, то станция считается не пройденной - команде засчитывается максимальное время прохождения станции — 3 мин.

Максимальное время прохождения станции – 3 минуты.  

В случае неправильного выполнения задания (найдены не все мины и т. д.),  либо превышения лимита времени команде присуждается 3 минуты.

13. «Силовая эстафета» - участвуют 4 человека из команды (юноши).

Инвентарь: шина автомобильная — 2 шт., гиря 16 кг. - 2 шт.,                          гиря 10 г.-1 шт.

По отмашке инструктора первый участник команды начинает движение от линии «старт», к оборудованному месту, где выбирает одну из карточек, на которых написан тот предмет, с которым ему необходимо пробежать заданное расстояние. После этого он берет этот предмет, проходит необходимый путь, возвращается, кладет предмет на место, после чего добегает до линии «старт», где передает эстафету (касание рукой любой части тела) следующему участнику.  

По прибытию на финиш последнего (четвертого) участника время фиксируется.

Максимальное время прохождения станции – 5 минут.  

В случае неправильного выполнения задания (неправильно преодолена дистанция, не с тем предметом, и т.д.),  либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут.

14. «Кавалерист» - участвует один человек из команды.

Инвентарь: конь — 2 шт.; копье — 1 шт., мишень — 1 шт.

Один из участников садится на коня и под присмотром  инструктора движется к точке метания, где метает копье в мишень, после чего возвращается на место старта.

Если мишень поражена, то команде присуждается 0 баллов. При промахе — 30 баллов.

15. «Одно целое» - участвует вся команда.

Инвентарь: обруч гимнастический  — 1 шт., фишки для разметки —            5 шт.

По отмашке инструктора первый член команды начинает движение, находясь внутри гимнастического обруча, оббегая  фишки, затем свободно возвращается назад. На линии «старт» к нему, держась за обруч, присоединяется следующий участник команды, вместе проходят также дистанцию. Затем присоединяется третий участник и так до тех пор, пока  дистанцию не пройдут все восемь участников скрепленных в «одно целое». При финише последнего из участников команды время фиксируется.

Максимальное время прохождения станции – 5 минут.  

В случае неправильного выполнения задания (неправильно преодолена дистанция, нарушены правила, и т.д.),  либо превышения лимита времени команде присуждается 5 минут.

16. «Перетягивание каната» - участвуют 2 команды. С каждой команды по 6 человек.
Инвентарь: канат — 1 шт.
Перед началом состязания команды встают так, что центральная отметка находится над проведённой на земле чертой. По сигналу инструктора каждая команда начинает тянуть канат, стараясь чтобы отметка, ближайшая к соперникам, пересекла черту на земле. Определяется победитель 1-го тура.

После этого команды меняются местами и еще раз тянут канат. Соревнования проводятся до 2-х побед. Команда, победившая со счетом 2:0 получает 0 штрафных баллов, со счетом 2:1 – 30 штрафных баллов. Команда, проигравшая со счетом 1:2 получает 60 штрафных баллов,                                              со счетом 0:2 – 90 штрафных баллов. 

10. Награждение

Команда победитель, занявшая I место по итогам военно-патриотической игры «Вьюга-2015», получает переходящий кубок главы муниципального образования Ейский район «Победитель районной военно-патриотической игры «Вьюга» и переходящий кубок начальника гарнизона, пневматическую винтовку МР-512-26.

Команда, занявшая II место, награждается пневматической винтовкой МР-512-22.

Команда, занявшая III место, награждается пневматическим пистолетом МР-53М.

Команда, занявшая последнее место, награждается складной канистрой. 
Номинация «Солдатская каша» оценивается отдельно. Команда победитель, занявшая I место в данной номинации, награждается набором посуды «Океаник», плитой однокомфорочной-СТ.
11. Финансирование

Финансирование игры производится из средств, предусмотренных пунктом 1.1.1.1 «Организация и проведение районных мероприятий, акций, фестивалей, конкурсов, направленных на гражданское и военно-патриотическое воспитание молодежи» муниципальной программой «Молодежь Ейского района» и осуществляются управлением по делам молодежи администрации муниципального образования Ейский район.
12. Сроки и порядок подачи заявок

Заявки на участие в военно-патриотической игре «Вьюга-2015», а также информацию о транспортном средстве, на котором осуществляется доставка команды к месту проведения Игры (Ф.И.О. водителя, марка транспортного средства, государственный регистрационный номер), необходимо предоставить в управление по делам молодежи администрации муниципального образования Ейский район по адресу: г. Ейск, ул. Пушкина, 56, т/ф 8(86132)2-05-88 не позднее 4 февраля 2015 года.  

По приезду команды на полигон необходимо сдать в судейскую коллегию оригинал заявки с отметкой врача (приложение № 1), а также  справку о проведенном инструктаже по технике безопасности (приложение     № 2). 

Ведущий специалист управления                                                             В.Н. Линец
ПРИЛОЖЕНИЕ № 1

к положению о проведении 

открытой районной

военно-патриотической 

игры «Вьюга-2015», посвященной    70-летию Победы

в Великой Отечественной войне 
1941-1945 годов 

ЗАЯВКА

на участие в открытой районной военно-патриотической игре «Вьюга-2015»

Команда «__________________________________________________________» ____________________________________________________________________  (города, сельского поселения)

(организация, учебное заведение и т.д., адрес полностью, тел. факс)

	№ п.п.
	Фамилия,

имя, отчество
	Дата рождения

(число, месяц, год)
	Домашний адрес (индекс, телефон)
	Допуск врача

	
	
	
	
	


Всего допущено _________ человек

_________________                
      ____________________

(подпись врача)                                            (расшифровка подписи)

Командир____________________________________________________________

(фамилия, имя полностью)

Руководитель команды      ________________    ______________________








(подпись)


(ф.и.о.)

(паспортные данные: серия, номер, кем и когда выдан)

«____»______________ 2015 года

М.П.

Ведущий специалист управления                                                             В.Н. Линец
ПРИЛОЖЕНИЕ № 2

к положению о проведении 

открытой районной

военно-патриотической 

игры «Вьюга-2015», посвященной            70-летию Победы

в Великой Отечественной войне 
                                                             1941-1945 годов
СПРАВКА


Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми ниже перечисленными членами команды ____________________________________________________, 







(название команды)

направленными на районную военно-патриотическую игру «Вьюга-2015», проведен инструктаж по следующим темам:

1. Правила поведения во время проведения игры.

2. Меры безопасности при движении в транспорте и пешком к месту соревнований и обратно.

3. Меры безопасности во время соревнований, противопожарная безопасность.

	№

п/п
	Ф.И.О.
	Дата инструктажа
	Личная подпись членов команды, с которыми 

проведен инструктаж

	1.
	
	
	


Инструктаж проведен__________________________________________________


                                       (Ф.И.О. полностью проводившего инструктаж, должность)

Подпись проводившего инструктаж ___________________________

Руководитель команды ________________________________________________




                        (Ф.И.О. полностью)

Приказом № ______от «____» _____________ 2015 г. назначен ответственным за жизнь, здоровье и безопасность вышеперечисленных членов команды.

Руководитель учреждения _________________________________

М.П.

Ведущий специалист управления                                                             В.Н. Линец
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